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INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA CREACION DE CONTENIDO

Duracioén: 40 horas reloj

Modalidad: virtual con encuentros sincrénicos por zoom
Ciclo lectivo: 2026

Convocatoria: 4ta.

Inicio: 15 de octubre 2026

Finalizacion: 3 de diciembre de 2026

Clases en vivo: Jueves 20.00 hs (Zoom)

Tutor: Prof. Simoén Alderete

Presentacion

La Inteligencia Artificial estd transformando profundamente la manera de pensar, disefiar y producir
contenidos. Textos, imdagenes, piezas graficas, campafias y contenidos audiovisuales pueden desarrollarse
hoy mediante nuevos procesos de trabajo que combinan la creatividad humana con herramientas de IA
capaces de asistir en cada etapa de la produccién.

El curso Inteligencia Artificial para Crear Contenido propone una formacidn practica orientada a
incorporar estas nuevas tecnologias al proceso creativo, desde la generacion de una idea hasta la
obtencién de una pieza terminada y lista para publicar. Los participantes aprenderan a utilizar la IA para
desarrollar conceptos, redactar textos y guiones, generar imagenes, planificar contenidos y producir
recursos visuales y audiovisuales.

La propuesta integra el uso de Inteligencia Artificial con herramientas de disefio y edicién como Canva,
Photoshop y CoreIDRAW, permitiendo construir un flujo de trabajo que combine generacién automatica,
criterio creativo, edicion y terminacion profesional. Se trabajara sobre casos concretos destinados a redes
sociales, comunicacién institucional, publicidad y diferentes soportes digitales e impresos.

Asimismo, el curso aborda aspectos fundamentales vinculados con los derechos de autor, la privacidad,
la ética, la verificacién de informacidn y la necesidad de conservar una identidad propia frente a los
contenidos generados automaticamente. El objetivo no es solamente aprender a utilizar nuevas
herramientas, sino desarrollar el criterio necesario para dirigirlas y convertir sus resultados en
contenidos originales, coherentes y efectivos.

Objetivo general

Desarrollar competencias para idear, producir, editar y publicar contenidos utilizando herramientas de
Inteligencia Artificial integradas con aplicaciones de disefio y produccion grafica y audiovisual,
incorporando metodologias que permitan optimizar los procesos creativos sin perder la identidad, el
criterio profesional y la intervencién humana.



Objetivos especificos

Al finalizar el curso, se espera que los participantes puedan:

e Comprender las posibilidades de la Inteligencia Artificial aplicada a la creacion y produccién de
contenidos.

e Disefar prompts efectivos para generar textos, ideas, imagenes, guiones y diferentes recursos
comunicacionales.

e Utilizar IA para desarrollar estrategias de contenido, calendarios editoriales, copys y propuestas
para redes sociales.

e Generar imagenes mediante Inteligencia Artificial aplicando criterios de composicion, estilo,
iluminacidn, encuadre y coherencia visual.

e Evaluar, seleccionar y mejorar contenidos generados por IA evitando resultados genéricos o
inconsistentes.

e Integrar contenidos generados con IA en Canva para producir piezas y formatos adaptados a redes
sociales.

e Aplicar herramientas de Inteligencia Artificial de Photoshop para editar, corregir, ampliar y
perfeccionar imagenes.

e Combinar imdagenes generadas por IA con recursos graficos y vectoriales mediante CorelDRAW,
adaptandolos a soportes digitales e impresos.

e Creary perfeccionar guiones para reels, TikTok, shorts y otros contenidos audiovisuales.

e Incorporar herramientas de generacidn y tratamiento de voz y audio mediante IA.

e Planificar los recursos visuales y audiovisuales necesarios para la produccién de videos breves.

e Reconocer aspectos vinculados con derechos de autor, privacidad, ética y condiciones de uso de
los contenidos generados mediante IA.

e Aplicar criterios de verificacion de informaciéon y deteccidn de posibles errores o sesgos
producidos por herramientas de Inteligencia Artificial.

e Desarrollar una mirada critica y creativa que permita humanizar los contenidos y preservar una
identidad comunicacional propia.

e Organizar un flujo integral de produccién que articule IA, disefio, edicién y publicacion.

e Desarrollar una campana multicanal como proyecto integrador, aplicando las herramientas y
conocimientos adquiridos durante la capacitacién.

Perfil del egresado

El egresado del curso Inteligencia Artificial para Crear Contenido contara con herramientas para planificar
y desarrollar contenidos integrando la Inteligencia Artificial a diferentes etapas del proceso creativo y
productivo.

Estard en condiciones de generar ideas, textos, imdgenes y guiones; disefiar prompts adecuados;
organizar calendarios de contenidos; producir piezas para redes sociales; editar y perfeccionar recursos
visuales y preparar materiales para diferentes plataformas y soportes. Podra ademds integrar los
resultados obtenidos mediante IA con herramientas como Canva, Photoshop y CorelDRAW para alcanzar
una terminacién de mayor calidad.
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Asimismo, contara con criterios para evaluar los contenidos generados, verificar informacidn, preservar
la coherencia visual y comunicacional de una marca o proyecto y utilizar responsablemente las nuevas
tecnologias, contemplando aspectos vinculados con privacidad, derechos de autor y ética.

El egresado podra aplicar estas competencias en tareas vinculadas con comunicacion, redes sociales,
diseiio, marketing, emprendimientos, produccion de contenidos y comunicacion institucional, asi como
utilizarlas para potenciar proyectos propios o complementar su actividad profesional.

Contenidos

Moédulo 1: Estrategia, narrativa y generacion de ideas con IA

e ElroldelalAen lacreacién de contenido: de la idea a la produccién sin perder la voz de
marca.

e Arquitectura de prompts para creadores: contexto, tono, rol y formatos de salida.

e Creacion de calendarios editoriales, ganchos (hooks) y copys para redes sociales
asistidos por IA.

e Caso practico: estructuracién de una grilla mensual de publicaciones con pilares
tematicos definidos.

Médulo 2: Generacion visual con IA y principios de direccion de arte

e Fundamentos de generacién de imagenes con IA: pardmetros, estilos, encuadres e
iluminacion.

e Redaccién de prompts visuales precisos para evitar resultados genéricos.

e Curaduriay criterio visual: como evaluar coherencia estética, consistencia de
personajes o marcas y resolucion.

e Caso practico: creacion de un pack de recursos visuales base para una campana
tematica.

Modulo 3: Flujo agil de publicacién con IA + Canva

e Integracion del ecosistema: cdmo llevar textos e imagenes de la IA al lienzo de trabajo.

e Uso de las herramientas nativas de IA dentro de Canva (edicion magica, borrado,
expansion de fondos).

e Creacién masiva de contenido a partir de tablas generadas por IA.

e Caso practico: armado de un carrusel educativo completo y plantillas reutilizables para
stories/feed.



Médulo 4: Posproduccidn y retoque avanzado con IA + Photoshop

e Traspaso del activo generado por IA a Photoshop: resolucién, perfiles de color y control
de calidad.

e Relleno generativo y herramientas de |A nativas de Photoshop para corregir
artefactos, manos y fondos.

e Composicidon profesional: recorte, integracién mediante capas, sombras y balance de
color.

e Caso practico: intervencién de una imagen generada por IA para convertirla en una
pieza publicitaria terminada y pulida.

Mddulo 5: Vectorizacidn, disefio publicitario e imprenta con IA + CoreIDRAW

o Diferencia entre mapa de bits (IA/fotos) y gréficos vectoriales en el flujo de produccién.

e Uso de IA para idear conceptos de isotipos, esquemas y siluetas para llevar a
CorelDRAW.

e Vectorizacion asistida (PowerTRACE), limpieza de nodos y ajuste para formatos fisicos y
digitales.

e Caso practico: disefio de un flyer promocional o cartel publicitario combinando
fondo retocado y tipografias/vectores en CorelDRAW.

Médulo 6: Guiones, voz y contenido audiovisual con IA

e Generacion y refinamiento de guiones para reels, TikTok y shorts con IA de texto.
e Sintesis de voz y herramientas de audio: clonacién ética, locucién artificial y efectos.

e Seleccidn y organizacion de planos de apoyo (B-roll) generados o asistidos por IA.
e Caso practico: produccion del guion técnico y locucién completa para un video
corto de alto impacto.

Moddulo 7: Derechos de autor, ética y curaduria de contenido

e Consideraciones legales sobre imagenes y textos generados por IA: autoria, copyright y
términos de uso.

e Evitar la homogeneizacion: cdmo humanizar el contenido para que no
parezca generado automaticamente.

e Verificacidn de hechos (fact-checking) y sesgos en la informacidn arrojada por modelos
de lenguaje.

e Caso practico: analisis critico y reformulacion de una pieza con contenido
genérico hacia una propuesta auténtica.

Médulo 8: Flujo integral de campania y proyecto final



e Articulacion del flujo completo: Idea (IA) = Texto/Guion (IA) = Grafica
(Photoshop/Canva/Corel) =>Publicacién

e Organizacién de carpetas, exportacion optimizada para diferentes plataformas
(Web, Redes, Impresion).

e Presentacién del proyecto final: entrega de una campafia multicanal (grilla,
piezas graficas terminadas y video/guion) creada con el ecosistema visto en
clase.

Metodologia

Este curso es de modalidad virtual y tiene una duracién de dos meses. Asimismo, esta planteado un (1)
encuentro sincrénico al finalizar cada unidad con el equipo de tutoria para facilitar el desarrollo de los
temas a abordar. En dicho encuentro se realizard una exposicion teérica como también la explicacién de
algln caso practico o ejercicio. Las clases sincrdnicas seran por zoom.

Los contenidos estdn desarrollados en unidades didacticas, que contemplan palabras claves, material de
lectura obligatoria y de apoyo, actividades de evaluacidn disefiadas por el docente junto con propuestas
de reflexion y anadlisis orientadas a poner en practica los conocimientos adquiridos.

Todos los recursos disponibles en el campus podran ser descargados por los participantes y alojados en
sus respectivos dispositivos electrdnicos.

El dia de inicio del curso cada alumno recibira sus datos de ingreso (usuario y contrasefia) que le permitiran
acceder a los materiales.

El campus virtual estd articulado sobre una plataforma entorno Moodle, que es un sistema de gestidon que
propicia y promueve la construccién de comunidades de aprendizaje de la que participan los docentes,
los tutores y los alumnos participantes. Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla que
simplificard sus recorridos didacticos.

La propuesta educativa propicia la construccion de comunidades de aprendizaje conformadas por
personas geograficamente distantes pero que comparten esta experiencia en un entorno virtual, y asi
podran de manera compartida recorrer un trayecto formativo que les permita adquirir nuevas
herramientas para su desarrollo laboral.

Encuentros sincrénicos/clases en vivo

Los encuentros sincrdnicos se realizardn todas las semanas en el mismo dia y horario, en caso de que los
cursantes no puedan participar en vivo podran ver la grabacion posteriormente durante el periodo de
habilitacidn del curso, se recomienda verlo en la fecha mas cercana posible a la de realizacion de la clase.
Y posteriormente a su visualizacidn, el cursante debera responder dos o tres preguntas sencillas que se
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encuentran debajo del link de la grabacién. Ambos links estaran pegados en el segundo mosaico del aula
virtual, que se llama “Encuentros”.

Es una condicién de aprobacidn participar en vivo o ver las grabaciones.
Los dias feriados no hay clases sincrdnicas.

Evaluacidn / Condiciones de aprobacion

Una vez abierto el curso, el estudiante podra acceder con su usuario y contrasefa al campus virtual e ir
descargando el material como asi también realizando las tareas que el equipo de tutoria vaya
proponiendo a lo largo de la cursada.

La aprobacidn del mismo combinara la evaluaciéon de los siguientes factores:
* Realizacion de las actividades que se propongan.
* Participacién en foros.
+ 75% de asistencia a las clases sincrdnicas o visualizacién de las grabaciones.
* Aprobacién de la instancia final de evaluacién integral.

Una vez aprobado el curso, la plataforma requerira al cursante que visualice un video relacionado a “los
derechos de los trabajadores”, luego responder 5 preguntas, para posteriormente invitarla/o a completar
una encuesta relacionada a la experiencia de aprendizaje transitada y una vez respondida se podra
descargar el certificado que es digital con formato para impresidn y avalado por UTEDYC.



