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TALLER DE GUION PARA MEDIOS AUDIOVISUALES

Duracion: 40 horas reloj

Modalidad: Virtual moderado por un/a tutor/a.

Ciclo lectivo: 2023

Periodo de habilitacion: 24 de octubre al 20 de diciembre.

Programa
Sintesis

El Taller de Guién para Medios Audiovisuales se centra en el arte y la técnica de escribir guiones
para peliculas, series de televisién y otros formatos audiovisuales. Este taller estd disefiado para
aspirantes a guionistas y creadores que deseen desarrollar habilidades creativas y narrativas en el
contexto de la industria del entretenimiento.

Destinatarios

El Taller de Guidn para Medios Audiovisuales esta disefiado para una amplia gama de personas
interesadas en aprender las habilidades necesarias para escribir guiones para peliculas, programas
de televisidn y otros medios audiovisuales.

Fundamentacion:

En la era digital, la narrativa audiovisual es una fuerza poderosa que moldea nuestra percepcion
del mundo. Este taller se fundamenta en la necesidad de cultivar y nutrir la creatividad de los
individuos interesados en contar historias a través de peliculas, series y otros medios
audiovisuales. La escritura de guiones es la columna vertebral de cualquier produccidn, y este
taller proporciona una plataforma fundamental para desarrollar habilidades sélidas en este campo
crucial.

Contenidos

Moédulo 1: Fundamentos del Guion Audiovisual

e Introduccion al guion audiovisual: ¢Qué es y por qué es importante?
Elementos clave de una historia: personajes, trama y entorno.
Estructura de tres actos en guiones audiovisuales.
Desarrollo de personajes y arcos de transformacion.
Ejercicios de escritura y analisis de escenas.
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Modulo 2: Estructura Narrativa y Géneros
e Tipos de géneros en guiones audiovisuales (drama, comedia, ciencia ficcidn, etc.).
Estructuras narrativas especificas para cada género.
Creacion de conflictos y puntos de giro efectivos.
Taller de escritura de escenas en diferentes géneros.
Analisis de guiones de peliculas y series populares.

Modulo 3: Técnicas de Escritura Avanzadas

e Didlogos convincentes y subtexto.
Narracién visual y uso de imagenes para contar historias.
Escritura de secuencias de accidn y montaje.
La importancia del ritmo y el timing en guiones audiovisuales.
Taller de escritura de secuencias visuales y didlogos.

Mddulo 4: Desarrollo de Proyectos y Presentacion
e Desarrollo de una idea a un guion completo.
La importancia del tratamiento y la biblia de la serie.
Técnicas para recibir y dar retroalimentacion en el proceso de escritura.
Preparacion para la presentacidn y venta de un guion.
Pitching y oportunidades en la industria audiovisual.

Metodologia

Este curso es de modalidad virtual y tiene una duracién de dos meses. Asimismo, esta planteado
un (1) encuentro sincrénico semanal con el equipo de tutoria y expertos para facilitar el desarrollo
de los temas a abordar. En dicho encuentro se realizard una exposicidn tedrica como también la
explicacion de algun caso practico o ejercicio. Las clases sincrénicas seran por zoom.

Los contenidos estan desarrollados en seis (6) unidades didacticas, que contemplan palabras
claves, material de lectura obligatoria y de apoyo, actividades de evaluacién disefiadas por el
docente junto con propuestas de reflexién y andlisis orientadas a poner en practica los
conocimientos adquiridos.

Todos los recursos disponibles en el campus podran ser descargados por los participantes y
alojados en sus respectivos dispositivos electrénicos.

El dia de inicio del curso cada alumno recibira sus datos de ingreso (usuario y contrasefia) que le
permitirdn acceder a los materiales.

El campus virtual esta articulado sobre una plataforma entorno Moodle, que es un sistema de
gestidn que propicia y promueve la construccién de comunidades de aprendizaje de la que
participan los expertos, tutores y cursantes. Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla
que simplificard sus recorridos didacticos.

La propuesta educativa propicia la construccién de comunidades de aprendizaje conformadas por
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personas geograficamente distantes pero que comparten esta experiencia en un entorno virtual, y
asi podrdn de manera compartida recorrer un trayecto formativo que les permita adquirir nuevas
herramientas para su desarrollo laboral.

Evaluaciéon / Condiciones de aprobacién

Una vez abierto el curso, el estudiante podra acceder con su usuario y contraseia al campus
virtual e ir descargando el material como asi también realizando las tareas que el equipo de tutoria
vaya proponiendo a lo largo de la cursada.

La aprobacion del mismo combinara la evaluacién de los siguientes factores:

Realizacion de las actividades que se propongan.
Participacion en foros.

75% de asistencia a las clases sincronicas.

Aprobacion de la instancia final de evaluacién integral.

Una vez aprobado el curso, la plataforma requerira al cursante responder una encuesta
relacionada a la experiencia de aprendizaje transitada y una vez respondida se podra descargar el
certificado que es digital con formato para impresién y avalado por UTEDYC.



